Nastavni plan i program za
predmet:
Softver inzinjering

Izborno podrucje: Informacione tehnologije
4.razred




Softver inZenjering

Ishodi uéenja: po odslusanom i polozenom predmetu ucenik ¢e imati slijedeca znanja,
kompetencije i vjestine:

e razumije vezu izmedu softver inZenjeringa i drugih informatic¢kih predmeta koji su
izucavani ranije

e dobro zna pojmove iz oblasti softver inzenjeringa (na BHS i engleskom jeziku)

e upoznat je sa karakteristikama zivotnog ciklusa softvera i osnovnim osobinama
industrijski najrasprostranjenijih izabranih modela Zivotnog ciklusa softvera

e sposoban je postavljati (prava) pitanja u analizi problema (traZzenje dodatnih informacija i
pojasnjenja)

e ima vjestinu jasnog i konciznog izrazavanja misli u sklopu softver inzenjeringa. Ima
sposobnost rada u grupi. Prepoznaje sustinu re¢enog/napisanog.

e upoznat je sa konceptom softverske arhitekture

e poznaje elemente organizacije softverskog projekta i ima sposobnost da kao ¢lan tima
ucestvuje na projektu

e poznaje najcesce koristene uzorke ili primjere dizajna softvera (Software Design Patterns)

e upoznat je sa prednostima i zna¢ajem upravljanja softverskom konfiguracijom i
motivacijom za postojanje

e zna Koristiti softver za verzioniranje, kao i platformu za timski rad (npr. GitHub)

e snalazi se u programima koji se sastoje od viSe izvornih datoteka, ima sposobnost
organizovanja koda i znanje pripreme izvornog koda za produkciju (kompiliranje).

e posjeduje znanja za automatizaciju procesa generisanja izvr$nog koda od izvornog
(build)

e poznaje jedno razvojno okruzenje i postojanje alternativa,

e upoznat je sa pojmom SW okvir (framework) i zna navesti primjere i poznaje neke
najvaznije osobine/ogranicenja istih.

e upoznat je sa znaCajem pisanja automatiziranih testova (unit tests).

e zna prezentirati dio softverskog projekta na kom radi

e prati novosti iz oblasti softver inZenjeringa, ¢uo je za nove ideje u oblasti.

e zna prepoznati pouzdane izvore informacija iz oblasti softver inzenjeringa



Pregled nastavnih cjelina koje ¢e se obraditi u toku nastavne godine:

REALIZACIJA PROGRAMA

Upoznavanje, uvod u predmet, literatura i oprema

Ponavljanje gradiva iz stru¢nih predmeta iz 3. razreda

Pojam 1 uloga softver inZenjeringa

Zivotni ciklus razvoja softvera i industrijski
najrasprostranjeniji modeli zivotnog ciklusa softvera,
evolucija softverskog proizvoda
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Organizacija softverskog projekta — aspekt uc¢esnika
projekta

Pripreme za praktic¢an rad na izradi srednje slozene
aplikacije, u timovima od po tri ¢lana ili individualno

Specifikacija softverskih zahtjeva

Upoznavanje sa konceptom softverske arhitekture

Dizajn i arhitektura softvera — Uzorci dizajna

Upravljanje softverskom konfiguracijom

A O W ©

Razvoj i implementacija: Postojeca razvojna okruzenja,
uvod u koristenje razvojnih SW okvira (frameworks),
standardi kodiranja, implementacija, testiranje

Prezentacija napravljene aplikacije i diskusije o otvorenim
pitanjima tokom razvoja softvera

Novosti u Softver inZenjeringu

Provjera usvojenosti nastavnih sadrzaja, vrednovanje rada
ucenika 1 zaklju€ivanje ocjena

UKUPNO:

90




MJESEC CESR(())\%A REALIZACIJA PROGRAMA
PRVO POLUGODISTE
1. Upoznavanje, uvod u predmet, literatura i pribor
Ponavljanje gradiva
» Veza sa gradivom Programiranja i Baza podataka (gradivni elementi softverskog
' sistema: baza podataka, programiranje osnovne funkcionalnosti)
Veza sa gradivom Matematskih osnova racunarskih nauka i Napredne
3. primijenjene informatike (gradivni elementi softverskog sistema: mehanizmi
nadzora rada sistema, mehanizmi administracije sistema, izvje$atavanje, ...)
Pojam i uloga softver inZenjeringa
o 4. Uvod u softver inZenjering
g 5. Uloga softver inZenjering
= 12 — :
— 6. Znacaj pouzdanosti softvera
% Zivotni ciklus razvoja softvera i industrijski najrasprostranjeniji modeli Zivotnog
ciklusa softvera
7. Zivotni ciklus razvoja softvera
g Osnovne osobine industrijski najrasprostranjenijih modela zivotnog ciklusa
' razvoja softvera
0. Klasiéni model: waterfall
10. Klasi¢ni model: spiralni
11. Evolucija softvera
12. Manifest agilnih metoda razvoja softvera
13. Jedna agilna metoda (preporuc¢eno SCRUM)
14. Alati za saradnju
15. Samostalan rad ucenika na prikupljanju informacija uz mentorstvo profesora
Organizacija softverskog projekta — aspekt u¢esnika projekta
16. Organizacija softverskog projekta
o 17. UCcesnici u projektu i njihove uloge
é 18. Samostalan rad ucenika na prikupljanju informacija uz mentorstvo profesora
E e Pripreme za prakti¢an rad na izradi sloZenije aplikacije
© 19. Razmatranje ideja i mogucnosti
20. Izbor platforme i elemenata
21. Analiza mogucih prakti¢nih projekata
22. Formiranje timova od tri ¢lana - uloge
23. Podjela projektnih zadataka uc¢enicima
24. Prezentacija plana realizacije projekta
ZO0o>uy 12 Specifikacija softverskih zahtjeva




25. Specifikacija i validacija softverskih zahtjeva
26. Softverski zahtjevi (software requirements)
217. Utvrdivanje i analiza softverskih zahtjeva
28. Softverski zahtjevi - trazenje dodatnih informacija i poja$njenja
29. Samostalan rad uc¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
30. Samostalan rad u¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
31. Samostalan rad uéenika na projektu uz mentorstvo profesora
32. Samostalan rad u¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
33. Samostalan rad uéenika na projektu uz mentorstvo profesora
34. Samostalan rad ucenika na projektu uz mentorstvo profesora
35. Samostalan rad ucenika na projektu uz mentorstvo profesora
36. Samostalan rad ucenika na projektu uz mentorstvo profesora
Upoznavanje sa konceptom softverske arhitekture
37. Koncept softverske arhitekture
38. Uloga softver arhitekte
39. Samostalan rad ucenika na projektu uz mentorstvo profesora
Dizajn i arhitektura softvera — Tipovi dizajna
40. Softverski dizajn (Software Design)
41, Strategije, notacija i analiza softverskog dizajna
o 42. Priroda i karakteristike dizajna
é " 43. Softverski arhitekturalni stilovi
§ 44, Samostalan rad u¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
e 45, Samostalan rad u¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
46. Samostalan rad ucenika na projektu uz mentorstvo profesora
47. Samostalan rad u¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
48. Samostalan rad u¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
MJESEC (V?ESR(?\J’A REALIZACIJA PROGRAMA
DRUGO POLUGODISTE
Upravljanje softverskom konfiguracijom
49, Upravljanje softverskom konfiguracijom (SCM - software configuration
management)
% 50. Planiranje i upravljanje SCM procesom
% 12 Upoznavanje sa softverom za verzioniranje, kao i platformom za timski rad (npr.
i SL. GitHub)
52. Samostalan rad ucenika na projektu uz mentorstvo profesora
53. Samostalan rad u¢enika na projektu uz mentorstvo profesora




54, Samostalan rad uc¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
Razvoj i implementacija: Postoje¢a razvojna okruZenja, uvod u koristenje
razvojnih SW okvira (frameworks), standardi kodiranja, implementacija,
testiranje
55. Modeli procesa razvoja softvera
56. Savremena metodologija razvoja softvera
57. SW okviri i najvaznije osobine
58. Upoznavanje sa razvojnim okruzenjem
Automatizacija procesa pretvaranja izvornog koda u izvr$ni kod (pojmovi
59. kontinuirana integracija i kontinuirana isporuka)
60. Samostalan rad uc¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
61. Implementacija
62. Samostalan rad ucenika na projektu uz mentorstvo profesora
63. Samostalan rad uc¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
64. Samostalan rad uéenika na projektu uz mentorstvo profesora
65. Samostalan rad uéenika na projektu uz mentorstvo profesora
E 66. Samostalan rad uéenika na projektu uz mentorstvo profesora
< 12 — , , ,
= 67. Testiranje, automatizovani testovi
68. Samostalan rad uéenika na projektu uz mentorstvo profesora
69. Samostalan rad uéenika na projektu uz mentorstvo profesora
70. Samostalan rad uéenika na projektu uz mentorstvo profesora
71. Samostalan rad uc¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
72. Samostalan rad u¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
73. Podrska poslije implementacije
74. Samostalan rad uc¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
75. Samostalan rad u¢enika na projektu uz mentorstvo profesora
Prezentacija napravljene aplikacije
76. Prezentacija i ocjenjivanje razvijenog softvera
77. Prezentacija i ocjenjivanje razvijenog softvera
| 78. Prezentacija i ocjenjivanje razvijenog softvera
@ 12 . -
< 79. Prezentacija i ocjenjivanje razvijenog softvera
80. Prezentacija i ocjenjivanje razvijenog softvera
81. Prezentacija i ocjenjivanje razvijenog softvera
82. Prezentacija i ocjenjivanje razvijenog softvera
83. Prezentacija i ocjenjivanje razvijenog softvera

84.

Prezentacija i ocjenjivanje razvijenog softvera




MAJ

Novosti u Softver inZenjeringu

85. Pouzdani izvori informacija iz oblasti softver inzenjeringa
86. Vjezba — istrazivanje novosti iz oblasti
87. Vjezba — istrazivanje novosti iz oblasti
Provjera usvojenosti nastavnih sadrzaja, vrednovanje rada ucenika i
zakljucivanje ocjena
88 Ponavljanje gradiva, provjera usvojenosti nastavnih sadrzaja, vrednovanje rada
' ucenika i zaklju€ivanje ocjena
89 Ponavljanje gradiva, provjera usvojenosti nastavnih sadrzaja, vrednovanje rada
' ucenika i zaklju¢ivanje ocjena
9 Ponavljanje gradiva, provjera usvojenosti nastavnih sadrzaja, vrednovanje rada

ucenika i zaklju¢ivanje ocjena




Nastavni plan i program

Skola: GIMNAZIJA

Izborno podruéje/zanimanje: INFORMACIONE TEHNOLOGIJE
Natavni predmet: Softver inZenjering

Razred: IV (Cetvrti)

Broj sati sedmi¢no: 3

Broj sati za §kolsku godinu: 90

CILJ | ZADACI:

Cilj: Upoznati se cjelokupnim procesom razvoja softvera. Naucditi da je programiranje samo dio postupka razvoja softvera koji rjeSava stvarne
probleme. Razumjeti ostale aktivnosti tokom izrade aplikacija, kao §to su prepoznavanje potreba, definisanje zahtjeva, modeliranje, upotrebu
razvojnih alata 1 okruzenja, odrzavanje verzija.



Zadaci

Omoguciti uceniku da:

Razumije vezu izmedu softver inZenjeringa i drugih informatic¢kih predmeta koji su izuc¢avani ranije

Zna pojmove iz oblasti softver inzenjeringa (na BHS i engleskom jeziku)

Rauzmije se sa karakteristikama zivotnog ciklusa softvera i osnovnim osobinama industrijski najrasprostranjenijih izabranih modela
zivotnog ciklusa softvera

Zna postavljati (prava) pitanja u analizi problema (trazenje dodatnih informacija i pojasnjenja)

Zna koristiti vjeStinu jasnog i konciznog izrazavanja misli u sklopu softver inzenjeringa. Ima sposobnost rada u grupi. Prepoznaje
sustinu re¢enog/napisanog.

Razumije koncept softverske arhitekture

Zna elemente organizacije softverskog projekta i ima sposobnost da kao ¢lan tima ucestvuje na projektu

Zna najcesce koristene uzorke ili primjere dizajna softvera (Software Design Patterns)

Razumije prednosti i znacenje upravljanjem softverskom konfiguracijom i motivacijom za postojanje

Zna Koristiti softver za verzioniranje, kao i platformu za timski rad (npr. GitHub)

Analizira i snalazi se u programima koji se sastoje od vise izvornih datoteka, ima sposobnost organizovanja koda i znanje pripreme
izvornog koda za produkciju (kompiliranje).

Posjeduje znanja za automatizaciju procesa generisanja izvr§nog koda od izvornog (build)

Zna jedno razvojno okruZenje i postojanje alternativa,

Razumije pojam SW okvir (framework) i zna navesti primjere i poznaje neke najvaznije osobine/ogranicenja istih.

Razumije znacaj pisanja automatiziranih testova (unit tests).

Zna prezentirati dio softverskog projekta na kom radi

Zna prati novosti iz oblasti softver inZenjeringa., ¢uo je za nove ideje u oblasti.

Zna prepoznati pouzdane izvore informacija iz oblasti softver inZenjeringa



NASTAVNI PROGRAM

Nastavne oblasti / Sati Nastavni sadrzZaj / Nastavne jedinice Po zavrSetku nastavne cjeline ucenik ¢e imati sljedeca
Nastavne cjeline znanja, vjeStine i kompetencije:

e Upoznavanje, uvod u predmet, literatura i
Ponavljanje gradiva oprema
iz stru¢nih predmeta
iz 3. razreda e Veza sa gradivom Programiranja
(Programiranje, Baze . v . . e .
podataka, e Vezasa gradwom Baza podataka Razu‘mlge Vezuwlz‘medu softver ‘%nzenj‘erlflga I
Matematske osnove 3 _ _ druglh informati¢kih predmeta koji su izucavani

. : e Veza sa gradivom Matematskih osnova ranije
raCunarskih nauka, " .
racunarskih nauka

Napredna
primijenjéna e Veza sa gradivom Napredne primijenjene
informatika) informatike

[ ]
Ii:)n()“zj:rrl?elrilfllgz?a softver 3 . SY:;ES?SZ:E;:EE;EQS v’ Zna pojmove iz (_)bltasti softver inZenjeringa (na

- . BHS i engleskom jeziku)

e Znacaj pouzdanosti softvera

e Zivotni ciklus razvoja softvera

e Osnovne osobine industrijski
Zivotni ciklus razvoja najrasprostranjenijih modela Zivotnog
softvera i industrijski ciklusa razvoja softvera v’ Razumije karakteristike Zivotnog ciklusa softvera
najrasprostranjeniji e Klasi¢ni model: waterfall i osnovnim osobinama industrijski
modeli Zivotnog 9 e Klasi¢ni model: spiralni najrasprostranjenijih izabranih modela Zivotnog
ciklusa softvera, e Evolucija softvera ciklusa softvera
evolucija softverskog e Manifest agilnih metoda razvoja softvera
proizvoda e Jedna agilna metoda (preporuceno

SCRUM)

Alati za saradnju




Organizacija
softverskog projekta
— aspekt ucesnika
projekta

Organizacija softverskog projekta
Ucesnici u projektu i njihove uloge

Zna elemente organizacije softverskog projekta i
ima sposobnost da kao ¢lan tima ucestvuje na
projektu)

Pripreme za prakti¢an
rad na izradi srednje
slozene aplikacije, u
timovima od po tri

Razmatranje ideja i moguénosti
Izbor platforme i elemenata

Analiza mogu¢i prakti¢nih projekata
Formiranje timova - uloge

Zna koristi vjestinu jasnog i konciznog izrazavanja
misli u sklopu softver inZenjeringa. Ima sposobnost
rada u grupi. Prepoznaje sustinu re¢enog/napisanog

¢lana ili individualno e Podjela projektnih zadataka u€enicima
e Prezentacija plana realizacije projekta
e Softverski zahtjevi (Software
Requirements)
Specifikacija o Speqifikacija i validacija softverskih Spogoban 'je primjen?ti (prava)‘pitgnja u ar'\.aliz?
zahtjeva specifikacije (trazenje dodatnih informacija 1

softverskih zahtjeva

Utvrdivanje i analiza softverskih zahtjeva
Samostalan rad ucenika na projektu uz
mentorstvo profesora

pojasnjenja).

Upoznavanje sa
konceptom softverske
arhitekture.

Koncept softverske arhitekture

Uloga softver arhitekte na projektu
Samostalan rad ucenika na projektu uz
mentorstvo profesora

Razumije koncept softverske arhitekture

Dizajn i arhitektura
softvera — Uzorci
dizajna

Softverski dizajn (Software Design)
Strategije, notacija i analiza softverskog
dizajna

Priroda i karakteristike dizajna

Softverski arhitekturalni stilovi
Samostalan rad uc€enika na projektu uz
mentorstvo profesora

Zna najcesce koristene uzorke ili primjere dizajna
softvera (Software Design Patterns)

Upravljanje
softverskom
konfiguracijom

Upravljanje softverskom konfiguracijom
(SCM - software  configuration
management)

Razumije prednosti 1 znacenje upravljanjem
softverskom konfiguracijom 1 motivacijom za
postojanje




Planiranje i upravljanje SCM procesom
Upoznavanje sa softverom za
verzioniranje, kao i platformom za timski
rad (npr. GitHub)

Samostalan rad ucenika na projektu uz
mentorstvo profesora

Zna Koristiti softver za verzioniranje, kao i
platformu za timski rad (npr. GitHub)

* Modeli procesa razvoja softvera Analizira i snalazi se u programima koji se sastoje
Razvoj i . Savremgng‘meFod?lg'gija razyoja softvera od vise izvornih datoteka, ima sposobnost
implementacija: e SW okviri 1 najvaznije qsoblne o organizovanja kgda i znanje pripreme izvornog
Postojeca razvojna . Upoznav.an_]e. sa razvojnim okruzenjem _ kodf’:l Za_produkCI_ju (komplllranje)_. }
okruzZenja, uvod u . Automatlzacua procesa pretvaranja POS]E‘QUJE‘ znanja  za automatizaciju  procesa
koridtenje razvojnih 24 izvornog kodq u izvrini _kod (POJI:IlOVl generisanja izvrsnog koda odvlzvpmqg (bUIId) .
SW okvira kontanIrana integracija i kontinuirana Zna Je_dno razvojno okruzenje 1 postojanje
(frameworks), isporuka) ) alterna'g!va, _ _ _
standardi kodiranja, o Impl-eme-ntacua _ _ _ Rarum.lje pojmom .SW okv!r (framework) |V zna
implementacija, e Testiranje, automatizovani testovi navesti primjere 1 poznaje neke najvaznije
testiranje e Podrska poslije implementacije osoblne?{ogramvce‘nja.1st1h. S

e Samostalan rad ucenika na projektu uz Raz_uml_]e znaCaj pisanja automatiziranih testova

mentorstvo profesora (unit tests)

Prezentacija
napravljene aplikacije
I diskusije o 9 e Prezentacija i ocjenjivanje razvijenog Zna prezentirati dio softverskog projekta na kom
otvorenim pitanjima softvera radi
tokom razvoja
softvera
Novosti U Softver J Pouzdar_liv izyori informacija iz oblasti ;na'prati novo_sti'iz oblasti.softver inZenjeringa.,
in¥enjeringu 3 softver inZenjeringa cuo je za nove ideje u oblasti.

VjeZzba — istraZivanje novosti iz oblasti

Zna prepoznati pouzdane izvore informacija iz
oblasti softver inZenjeringa




NACINI OSTVARIVANJA PROGRAMA'

Na pocetku skolske godine upoznati ucenike sa ciljevima i ishodima nastave, odnosno uc¢enja, planom rada i na¢inima ocjenjivanja.

Oblici nastave: Nastava se realizuje kroz teoretska predavanja laboratorijske vjezbe/prakti¢ni rad na racunaru primjenom kombiniranih oblika rada.
Mjesto realizacije nastave: Nastava na predmetu Softver inzenjering se izvodi u kabinetima informatike.

Podjela odjeljenja u grupe: Prilikom realizacije nastavnog procesa na predmetu Softver inzenejring odjeljenje se dijeli na dvije grupe u skladu sa
vaze¢im Pedagoskim standardima za srednje obrazovanje.

MEDUPREDMETNA KORELACIJA

Bosanski, hrvatski, srpski jezik i knjizevnost — komunikacione vjestine, obrada teksta

Engleski jezik — komunikacione vjeStine, obrada teksta, koriStenje literature i interneta

Matematika — numericka obrada podataka

Fizika — kreativno racunarstvo

Ostale prirodne nauke — kreativno ra¢unarstvo

Likovna kultura i medijska kultura — graficka obrada podataka

Psihologija — kreativno racunarstvo, graficka obrada podataka, prezentacijske vjestine

Sociologija — kreativno racunarstvo, graficka obrada podataka, prezentacijske vjestine

Svi ostali predmeti — napredno pretrazivanje interneta, prezentacijske vjestine, graficka obrada podataka

PRACENJE, VREDNOVANJE I OCJENJIVANJE

Nastavnik treba evaluirati ucenicka postignuca na razlicite nacine. Pri tome trebe da koristi pozitivna pedagoSka iskustva i dostignu¢a u
nastavi. Evaluacija treba biti kontinuirana, javna i podsticajna.
Preporuke:

e ocjenjivanje teoretskih znanja treba obavljati usmeno i/ili primjenom testova koje nastavnik sam kreira na osnovu svojih planova, literature i
sli¢nih testova pronadenih na internetu;

! NPP Informatika za gimnaziju, MONKS avgust 2016. godine



ocjenjivanje prakti¢nih znanja treba biti na osnovu pripremljenih zadataka za rjeSavanje problema na ra¢unaru u toku ili izvan nastave, koje
¢e uCenik prezentirati pred ostalim ucenicima;

ocjenjivanje se moze primijeniti i na aktivnost iz domena informatike - programiranja koje su provedene za druge predmete, razvoj programa
za potrebe strucnih sluzbi Skole itd. pri ¢emu ucenik ne treba da zanemaruje ostale obaveze u nastavi softver inZenejringa;

ocjena treba da ukljucuje i teoretsko i prakti¢no znanje ucenika kao i njegov interes, trud i pomo¢ drugim ucenicima u savladavanju gradiva,;



PROFIL I STRUCNA SPREMA NASTAVNIKA

U skladu sa Zakonom o srednjem obrazovanju (,,SluZbene novine* Kantona Sarajevo broj: 23, od 15. juna 2017. godine), Clan 120. (Profil i
strucna sprema nastavnika), Stav 3. zakona stoji:

Opc¢eobrazovnu, stru¢no-teorijsku, prakti¢nu i nastavu u okviru laboratorijskog rada, u skladu sa stavom (2) ovog ¢lana, u srednjoj $koli izvode lica:

a) sa zavrSenim najmanje VII stepenom stru$ne spreme, sa zvanjem profesora, ili zavrSenim drugim fakultetom i polozenom pedagosko-
psiholoskom i metodicko-didaktickom grupom predmeta i

b) sa zavrSenim II, odnosno III ciklusom bolonjskog visokoobrazovnog procesa na nastavnickom fakultetu ili drugom fakultetu i polozenom
pedagosko-psiholoskom 1 metodicko-didaktickom grupom predmeta.

Nastavu informatike u gimnaziji izborno podrucje informacionih tehnologija mogu izvoditi lica koja su zavrsila:

1. Prirodno-matematicki fakultet:

- Diplomirani matematicar-informaticar

- Magistar softverskog inZinjerstva

- Magistar matematike, nastavnicki smjer

- Magistar matematickih nauka, smjer teorijska kompjuterska nauka,

- SvrSenici Prirodno-matematickog fakulteta informati¢kog i/ili raCunarskog usmjerenja.

2. Elektrotehni¢ki fakultet:

- Diplomirani inZinjer informatike i raCunarstva,
- SvrSenici Elektrotehni¢kog fakulteta informatickog 1/ili racunarskog usmjerenja.

3. Fakulet informatic¢kog i/ili raCunarskog usmjerenja sa zavrSenim etverogodiSnjim studijem u skladu sa gore navedenim ¢lanom Zakona, tatkom
a) odnosno tackom b) sa steCenim zvanjima iz sljedecih oblasti:

- Matematike i informatike




- Informatike i/ili raCunarstva

- Softverskog inZinjerstva

- Kumpjuterskih/Rac¢unarskih nauka
- Informacionih tehnologija

- Informatike i tehnickog odgoja

NAPOMENA: Profil i stru¢na sprema profesora na predmetu Informatika ne odnosi se na prosvjetni kadar koji predaje predmet Informatika u
gimnazijama po ugovoru na neodredeno vrijeme prije donosenja ovog Nastavnog plana i programa u skladu sa prethodnim Nastavnim planom i
programom za predmet Informatika u gimnazijama iz 2003. godine. 2

2 NPP Informatika za gimnaziju, MONKS avgust 2016. godine



